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Projektskizze

Inklusion vermitteln, verstehen und leben!

Eine mehrsprachige Edu Book-Serie zum Thema
Inklusion fUr Kinder im Alter von 4 bis 8 Jahren.
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Executive Summary
Inklusion verstehen und leben!

Unsere erarbeitete Projektskizze beschreibt die Entwicklung von 10 dreispra-
chigen, multimedialen Edu Books, die Kindern im Alter von 4 bis 8 Jahren
zentrale Themen der Inklusion und Barrierefreiheit spielerisch vermitteln.

Die entsprechenden Edu Books werden in diesem Fall trilingual gestaltet.
Unser Ziel ist dabei auch eine breite Teilhabe fur Kinder aus Familien mit
Migrationshintergrund und die Begunstigung einer europdischen Skalierung.

Durch die Kombination aus Storytelling, Musik und interaktiven Elementen wie
Quizzen, Spielen, Video-Sequenzen und Lerneinheiten wird fir Kinder ein
besonders niedrigschwelliger Zugang geschaffen. Da wir Inklusion bereits im
Produktionsprozess der Medien anlegen und leben wollen, werden Kinder mit
und ohne Behinderung in den Prozess der Medienentstehung einbezogen.

Ziel ist der Abbau von BerUhrungséngsten und das Erlernen eines inklusiven
Verhaltens. Die intuitive Bedienung und das Uberzeugende Audiokonzept
unserer Edu Books gewdhrleistet dabei eine weitgehende digitale Teilhabe.

10 trilinguale, multimediale In Kooperation mit einem
Edu Books zur Inklusion gemeinnitzigen Trdger

Projekizeitraum fir Produktion 90 % Forderung der Aktion
und Publikation ca. 3 Jahre Mensch Stiftung denkbar
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Inklusion verstehen und leben!

10 trilinguale und multimediale Inklusions-Edu Books

Entwicklung einer bundesweit skalierbaren Inklusions-Edu Book-Reihe zur frihkindlichen
Inklusionsbildung (Zielgruppe: Kinder im Alter von 4 bis 8 Jahren).

10 trilinguale und multimediale Buchtitel, die unterschiedliche Handicaps kindgerecht,
wertschdfzend und alltagsnah vermitteln.

GemdB vorheriger Abstimmung mit der Aktion Mensch Stifftung erscheint eine 90%-ige
Foérderung im Tandem mit einem gemeinnitzigen Tréger (10% Forderung) moglich. In
diesem Fall wirde der gemeinnutzige Trager vollstéindiger Rechteinhaber der Medien.

Projekizeitraum: 2,5 bis 3 Jahre.
Erstes denkbares Sprach-Trio: Deutsch-Turkisch—-Englisch
Zielsetzung

e Forderung friher Inklusionskompetenz und Empathie

e Abbau von BerGhrungsdngsten gegeniber Behinderung und chronischer Erkrankung
e UnterstUtzung von Kitas, Grundschulen und Familien

e Beitrag zur digitalen und gesellschaftlichen Teilhabe

¢ Thematische Bandbreite (Auswahl der geplanten Titel)
- Mobilitatseinschrdnkungen & Rollstuhlfahrer/innen
- Seh- und Horbeeintrdchtigungen
- ADHS u.v.a.m. (Vollstandige Auflistung in unserer Skizze, siehe Download)

Methodik

- Co-Creation mit betroffenen Kindern, Eltern und Fachkréften

- Fachliche Begleitung durch gemeinnitzige Verbdnde

- Multimedialer Ansatz (Audio, einfache Interaktionen, altersgerechte Didaktik)
- Kostenfreie Bereitstellung der Medien fir eine maximale Verbreitung

- Lizenz- und Nutzungsstruktur fir Landes- und Kreis-Medienzentren (B2B)

- Erweiterbar auf weitere Sprachen bzw. Lander (europdische Dimension)

Rolle des gemeinnutzigen Trégers:

- Mitfinanzierer im Rahmen der zu definierenden Férderstruktur
- Rechteinhaber im Rahmen der gewdhlten Forderstruktur

- Vertragspartner der boboola GmbH, die als Dienstleister agiert
- Netzwerkbasierte Verbreitung in die FlGiche (B2C)
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Unsere Projekt-Prasentation:

Projektprdsentation herunterladen

Link download

Weitere Informationen zu unserem Edu Book-Format:

boboola.io/edu-book

Kontakt:

boboola GmbH, ParkstraBe 14/1, 88353 KiBBlegg

Geschadaftsfuhrer:

Jurgen Schmitt (CEO) Romina Dreyer (Projektentwicklung)

joe@boboola.io romina@boboola.io


https://pdf-downloadfiles.b-cdn.net/Digital_Inclusion_Edu_Books.pdf

